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介绍

拖拉机(Tractor)是一款风靡全国各地的扑克牌游戏，牌
局采用四人组队竞赛，以抢分升级的方式进行，规则简明，
极富娱乐性与对抗性。

给人们带来放松娱乐的同时，

它可以培养人与人之间的默契性，

提高团队合作能力，

同时有助于开发大脑多向思维能力。



序言

为了让大家在课余时间掌握更多的其他娱乐知识，为各
部门参加拖拉机比赛作准备，同时提高其他已会打的爱
好者的拖拉水平，现专门腾出时间来开展此项培训活动。
（主要以南宁打法为主）

拖拉机升级的牌局分布千变万化，打法也很多，
而在不同的情况下，处理的技巧不同，不可能一个
人一下子全部知道。所以要积累，要多与不同的人
打和交流才会学到更多技术……



认识拖拉机扑克升级

采用组队竞赛，常见为4人（2人一队）也可以5人、6人、更多。





六仙或以上人数时：



基本知识1（非常关键)

主牌：

副牌：除主牌以外的其他三种花色，均为副牌

固定主(硬主、常主）：大小王、2、级牌

花色主(普通主）：根据牌情叫牌后，最终确定下来的花色，

即为主花色

主牌从大至小依次为：

大王》小王》主级牌》副级牌》主2》副2

级牌有(A,K,Q,J,10,9,8,7,6,5,4,3) 打几就是几

副牌从大至小依次为：
A,K,Q,J,10,9,8,7,6,5,4,3 



本局打3且叫牌“梅花”时，固定主大小依次为：

课堂练习1



课堂练习1

• 认识主牌（固定主、花色主）、副牌。

• 现打6，叫牌黑桃，请每位同学拿出3张固定主、3张花色主
、2张不同花色的副牌。



基本知识2（非常关键)

对牌：2张同点同花色的牌(一模一样的)称为一对牌。
(以此类推3张、4张、5张、……都必须是一模一样的才算）

拖拉机：同花色的相邻两对或更多的对构成拖拉机，
级牌不能与相同花色的副牌构成拖拉机。

庄家：（保分方，也叫跑分方）

闲家： （抓分方，也叫抢分方）



对牌：2张同点同花色的牌(一模一样的)称为一对牌。
(以此类推3张、4张、5张、……都必须是一模一样的才算）



拖拉机：同花色的相邻两对或更多的对构成拖拉机，级牌不能与相同花色的副牌构成拖拉
机。





拖拉机有趣之处，先发牌很键，



拖拉机有趣之处，先发牌很键，



大于 大于

大于

（这个是主牌打法）



隔拖：主牌没有隔拖的说法、副牌才能隔拖！

例如：这局打7，叫牌花色梅花是主牌，
副牌红桃6 8是拖拉机。

（因为打7）7就是这局的主牌，
副牌中不存在7了。

梅花叫成主牌,没有隔拖
梅花要678才能成拖拉机



课堂练习2

• 认识对牌、拖拉机。

• 现打6，叫牌黑桃，请每位同学拿出2对牌、一个拖拉机。



基本知识3（非常关键)

叫牌：（也称叫主或亮主）下一张PPT详细介绍

1. 一直实行暗叫原则。

2. 首局叫牌，必须带一个鬼（大小鬼不限），且反主就反庄。非首局叫牌，不用带
任何鬼，反主不反庄。

3. 反牌必须在起完牌后10秒内完成，否则无权再反。

分牌：每张 5 、10 和 K 是分牌， 5 代表 5 分， 10 代表 10 分， K 也
代表 10 分，四副牌共400 分。游戏中，双方都要尽量抓获这些分牌。

（算分例子练习)



叫牌:当你手上抓到了当局所打主时，放到桌上，就

叫做叫牌。

1、比如：当局打3，你手上正好有一张3，
这时把你的3放到桌上就算叫牌了
（如果是第一轮必须要一个王加一张3不论大小王）

2、当自己手上有很多不同花色的3时，
就要看你的牌面4种花色哪种最好!

（1）当自己手上很多对，又可以连起来拼成拖拉机时！

（2）四种花色相同情况下，对子最多的那种花色！等…..

下一张PPT为叫牌图例





把需要叫的牌放到桌面自己面前，
并呈盖起来状态，叫‘暗叫’



反牌：比对方叫牌多1张牌的情况就叫做反牌！

例如：
当局打3，除自己以外的三家中的其中一位已经放了
一张3在桌面，这时 你必须要拿出两张一模一样的3放到桌面，
如果人家先叫两张3时你必须需要拿出三张一样3才能反，

这样以此类推直到反不起为止。这样就叫做反牌！

（如果是两副牌就只有2张同花色的3如果是四副牌那就只有4张同花色的3…）

还有一点就是当对家叫了牌以后，自己有条件反牌时，最好反对家，
因为对家叫牌很可能是他好而自己最不好的那种，所以最好不要让对家
叫成功，阻止对家最好的方法就是反 对家！

有一句话也是我们经常说到的“敌人”拥护的我们坚决反对！



算分练习：

此局共多少分？



基本能力（会抓牌、能彻牌)

彻牌：

1、固定主放一起；

2、相同的花色放一起；

3、一模一样的放一起组成对；

4、黑色、红色两种花色间隔排放；。

5、同一种花色中，从大到小或小大到大顺序排列；

6、有人叫牌确定某花色为主后，及时将花色主并到固定主那边去。





















彻牌结束，一人一副牌共54张，觉得拿不完时，可以将主先放桌面之类，用到时再拿。



课堂练习3

• 练习起牌（抓牌），学会正确彻牌。

• 现打3，请大家练习起牌和彻牌，每个人抓15张牌。结束后
叫下面助理一一检查看都彻对了没有，如果没有的，及时
当场帮纠正并告诉为什么。



基本知识4（注意与普通打牌的大区别)

出牌：
(1)出牌时同等大小的牌以先出者为大。
(2)首家出何性质的牌，其余家均必须出同性质的牌。
例如：首家出对牌时，其余家有对牌必须出对牌（包括拖拉机中的对牌）首家出拖拉机时，其余家有

拖拉机必须出拖拉机，若无拖拉机，则必须出对牌，无对牌时才能出其它牌。

首家出某花色副牌时，其余家无此门花色时，可出主牌，称为“毙”。若首家出的牌中有拖拉机或对
牌，毙牌时所出的牌必须是主牌，且其拖拉机的数目不得少于首家出的牌中的拖拉机的数目，对牌

的数目也不得少于首家出的牌中的对牌的数目，否则被视为垫牌。

出现多家毙牌时，毙牌的大小以毙牌中的拖拉机和对牌大小为准.



出牌：庄家该盘第一次或上轮牌大的出牌，称为领牌，
出牌必须是单张、对子、三子、三张以上或拖拉机之一。

1、刚开始庄家出牌时一般先从副牌打起，
副牌中A最大。所以一般先从A打起！当打完A时
就要看自己有没有拖拉机、三张以上、三张或着
两张。（刚开始时副牌中最好不要打一张）

2、如果打到中期或者后期自己还有副牌的情况下
就打友家(另一个自己人）没有那种花色的副牌。

下一张PPT例子





抢分：

如果对方是庄家你是闲家(这时叫抢分），
当对方的其中一位打出一张分牌时
被你或者是你的友家大了，
然后分就被你们捡了。这个过程就叫做抢分！

（都是闲家抢分，庄家阻止闲家抢分）



庄家（第1个出牌）

闲家，第2个出牌
大了，所以得分



基本知识5（反败为胜的法宝)

扣底：一局结束时，如果最后一轮牌由抓分方获胜（一次2张牌以上胜），
称为扣底。扣底时手上所有牌的分牌至少要加倍加到抓分方
的得分中。

如果最后一轮牌由庄家方获胜，称为反扣。抓分方的得分中
要减去当前手上所有牌的分牌及加倍分。

• 扣底以手上的分牌来记分。闲、庄家都可以用主牌或副牌抠底。

• 如果跟牌人的牌大过领牌的牌，则称之为“反扣”。



反败为胜：这个要结合上张扣底内容。

比如：你打庄家，当你对家捡的分数已经达到或者
超过160分以后，这时你想赢的话，就只有靠
扣底。当你扣底成功以后对家的分数少于160 

分，这时你们就赢了，

反过来说，就是当你的对家开始时分数没有达
到160分，但是到最后他成功扣底了，分数达
到或者超过了160分，这时则是你的对家赢，

这就叫“反败为胜！”



最后两张时，成对的人先展出来，



基本知识6(此项刚开始记不得不要紧，可以随时问人)

胜负判定：
根据抓分方最后的得分，确定升级的结果(以四副牌为例）：

如果得分为0，庄家方连升3级；

如果得分不满80，庄家方连升2级；

如果得分大于等于80小于160，庄家方升1级；

如果得分大于等于160小于240，抓分方升1级。

如果得分大于等于240，小于320，抓分方连升2级；

以后依次类推，每增加80分，则多升一级。



基本知识7（规则)

轮庄规则：

• 开局时，由双方抢庄，由先叫牌（亮主）的玩
家当庄。

• 庄家升级时，下一局由庄家的对家当庄。

• 抓分方上庄时，下一局由庄家的下家当庄。



如何由新手》初级》中级》高级》能手级

先要积极主动约同伴玩练习，平时想开就在

协会Q群微信群里呼叫召集即可。

练多了后再主动找不同的人玩，

在此基础上举一反三、灵活变通，

方是真正学会，甚至达最高境界。
等你真正学会了，你会发现爱上它了，死去活来那种！

进阶（后话)


